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https://boostbay.com/

Фриланс Маркетплейс для покупки товаров 
и услуг в компьютерных играх

https://boostbay.com/
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Бустинг – это процесс передачи внутриигровых ценностей или оказание 

каких-либо услуг в онлайн-играх за вознаграждение.

Приобретение бустинг-услуг позволяет обычным игрокам 

достигать успехов в онлайн-играх, не затрачивая огромного 

количества времени и усилий.

Почему игроки пользуются 
бустинг-услугами?

Что такое «бустинг»?



3

Выбор очевиден!

VS

Иван хочет пройти рейдовое подземелье в 

World of Warcraft. Перед ним встает выбор:

Играть каждый 

день по 6 часов 

на протяжении 

60-90 дней

Вариант №1
Купить буст у 

профессиональных 

игроков и пройти 

подземелье за 3-4 

часа

Вариант №2

РАССМОТРИМ КОНКРЕТНЫЙ ПРИМЕР
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League of Legends

Dota 2

Counter Strike: Global offencive

Hearthstone

World of Warcraft: Classic 

World of Warcraft: Retail

Fortnite

Overwatch

Apex Legends

Destiny 2

ИГРЫ С НАИБОЛЕЕ 

РАЗВИТЫМ РЫНКОМ 

БУСТИНГА
Примеры товаров и услуг:

ОБЗОР ИГР И БУСТИНГ-УСЛУГ

Прокачка рейтинга

Прокачка уровней 

персонажа

Внутриигровые

валюты

Игровые аккаунты

Внутриигровые

предметы

Прохождение рейдов 

и Подземелий

Внутриигровые

достижения

Фарминг

Обучение навыкам 

игры (Coaching)

Наем ПРО-игроков 

для других целей



5

5

0,44

Потенциальный объем 
рынка (млрд. $)

Потенциальный рынок

Фактический рынок

5 МЛРД. 

$

100%
8,5%

ОБЗОР МИРОВОГО РЫНКА БУСТИНГ-УСЛУГ*

+ Ежегодно фактический объем рынка бустинга растет на 3-5%;

+ Ежегодно потенциальный объем рынка бустинга растет на 10-15% совместно с рынком онлайн-игр;
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Европа США Арабские 
страны

Россия и СНГ

Фактический объем рынка в 2019 г. (млн. $)

*Без учёта Азии

Объем рынка: 240 млн. $ 
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BoostBay – это онлайн-сервис, который 
сводит Покупателей с Продавцами 
товаров и услуг в компьютерных играх.

BUSINESS
Appropriately 

web.

Сервис был запущен летом 2019-го года, разработан с 

использованием технологий Angular.JS и .NET Framework. 

Архитектура веб-сайта построена с учетом необходимости 

обслуживания сотней тысяч пользователей ежемесячно.

Веб-сайт ориентирован 
на англоговорящих:

• Покупателей из Европы, 

США и Арабских стран.

• Продавцов из России и 

стран СНГ.

4 000+ игроков
Уже пользуются сервисом

Ежемесячно посещают ресурс

80 000+ человек

ПРЕДСТАВЛЯЕМ BOOSTBAY.COM

https://boostbay.com

https://boostbay.com/
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ПРИНЦИП РАБОТЫ

Клиент 
размещает заказ

в аукционе

#1

Получает 
предложения 
от Бустеров

#2
Получает 

заказанную 
услугу

#5

Выбирает 
подходящего 

Бустера

#3

#6

Подтверждает 
факт выполнения 

заказа

Оплачивает 
заказ

#4

Монетизация

BoostBay взимает агентское вознаграждение 

от 20 до 25% с каждой успешной сделки, 

которая была заключена на сайте.
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ИНТЕРФЕЙС

Интуитивно понятный и продуманный 

интерфейс, протестированный на потоке 

в 80 000 хостов в месяц.
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ИНТЕРФЕЙС

Архитектура сайта рассчитана на высокую нагрузку. 

Ресурс способен эффективно обслуживать до 500 тыс. 

пользователей в день
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Поиск Исполнителя 
занимает несколько минут

Кастомные заказы. Возможность купить 
что угодно и на каких угодно условиях

Самые низкие цены из возможных

Верифицированные Исполнители

Система защиты Покупателей

Большая вариативность Исполнителей

Возможность поиска Исполнителя, 
говорящего на Вашем языке

Честные отзывы и реальная статистика 
выполненных заказов у Исполнителей

ДЛЯ ИСПОЛНИТЕЛЕЙ

ПРЕИМУЩЕСТВА ОНЛАЙН-СЕРВИСА BOOSTBAY

Обилие работы

Легко начать продажи

Бесплатный доступ
к возможностям Маркетплейса

Отсутствие необходимости 
формировать и обновлять 

витрину товаров

Вывод денежных средств 
осуществляется в течение

24-х часов

Персональный менеджер

ДЛЯ ПОКУПАТЕЛЕЙ 
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ОБЗОР КОНКУРЕНТОВ

Ориентиация на Продавцов

Классический р2р маркетплейс
FunPay.ru |  PlayerAuctions.com | OverGear.com

Отсутствие гибкости при оформлении заказов 

Каталог засорен одинаковыми товарами 

Поиск исполнителя занимает много времени 

Неудобный интерфейс

Ориентация на Клиентов 

Аукционный р2р маркетплейс
BoostBay.com

Кастомные заказы

Размещение заявки в аукционе 

Поиск исполнителя занимает несколько минут

User-friendly интерфейс

Высокая комиссия (50-100%)

Интернет-магазин
LegionFarm.com  |  Anylvl.com  |   WoWvendor.com

Узкий спектр услуг

Отсутствие прямой связи с исполнителем

Долго ждать до начала выполнения заказа

Отсутствие верификации исполнителей

Комиссия 25%

Аукционный р2р маркетплейс
BoostBay.com

Возможность покупки любой услуги

Общение с исполнителем напрямую

Заказ берется в работу сразу после оплаты

Обязательная верификация исполнителей

Сравнение BoostBay
c интернет-магазинами

Сравнение BoostBay
с классическими р2р 
маркетплейсами
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ОПЕРАЦИОННЫЕ ПОКАЗАТЕЛИ ЗА 9 МЕСЯЦЕВ РАБОТЫ

Общие 
данные:

Данные
о зарегистрированных 
пользователях

Ключевые 
показатели:

*(1 руб. генерирует 6,83 руб. выручки)

Общая 

стоимость 

заказов

128 млн. ₽

Выполнено 

заказов

1297 шт.

Агентское 
вознаграждение

36,4 млн. ₽

Потрачено 

на маркетинг

571,9 тыс. ₽

Стоимость 

привлечения 

Клиента

750 ₽

Средний чек

4 300 ₽

Повторные 

покупки

43%

Средняя 

эффективность 

маркетинга*

683%

LTV

15 000 ₽

Продавцы

21 058 чел.

Покупатели

57 951 чел.
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Компания функционирует в индустрии бустинга с 2010 г. BoostBay является масштабированием

успешного бизнеса. С января 2017 по декабрь 2018 г. выручка интернет-магазина Boost2Night, 

оказывающего бустинг-услуги, и принадлежащего компании, составила 80 млн. руб. Предприниматели 

Джуан Шех-Ахмад и Дмитрий Зеленов приступили к разработке онлайн-сервиса BoostBay осенью 2017-

го года. Официальный запуск проекта состоялся в июне 2019 г. Операционная деятельность 

осуществляется с помощью частной компании, зарегистрированной в Эстонии.

Распределение долей в проекте:

Джуан Шех-Ахмад: 
75%

Дмитрий Зеленов: 
25%

ФИНАНСОВАЯ ИНФОРМАЦИЯ

В проект инвестировано ** млн. руб. 
личных средств основателей.
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КОМАНДА

Джуан Шех-Ахмад
CEO, основатель проекта

Опыт разработки и продвижения IT-

проектов более 5 лет, в индустрии 

бустинга с 2010 года. Основатель 

проектов: BoostBay.com, Boost2Night.com, 

InGameMart.com и др.

Дмитрий Зеленов
CFO & COO, основатель проекта

Опыт менеджмента IT проектов более 5 

лет, в индустрии бустинга с 2009 года.

Основатель проектов: BoostBay.com, 

Boost2Night.com, InGameMart.com и др.

Денис Струкачев
CTO, программист, .NET, архитектор

Программирует с 2004 года. Принимал 

участие в качестве ведущего 

разработчика в множестве коммерческих 

IT-проектов.

Дмитрий Иржов
CSO

Руководит отделом продаж с момента 

основания проекта. Опыт продажи 

бустинг-услуг более 10-ти лет. Основатель 

проекта OzyBoost.com
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НЕОБХОДИМЫЕ ИНВЕСТИЦИИ

Ожидаемая инвестиционная опция:

45%

55%

Ежемесячные расходы

Маркетнг ФОТ

0,3 млн. рубМаркетинг

3 млн. рубФот

Текущие расходы Необходимые изменения

5 млн. рубМаркетинг

12 млн. рубФот

Ежемесячные расходы (руб.)

Обоснование инвестиции:

3,000,000$ в обмен на 20% долю в компании.

Денежные средства необходимы для 

ускоренного масштабирования проекта 

и усиления команды:
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Квартальные затраты на маркетинг (млн. руб.)

РАСХОДЫ НА МАРКЕТИНГ И НЕОБХОДИМЫЕ ИЗМЕНЕНИЯ
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КОМАНДА И НЕОБХОДИМЫЕ ИЗМЕНЕНИЯ

Разработка:

 Руководитель 

отдела разработки

 UX/UI Дизайнер

 Frontend dev. (2 чел.)

 Backend dev

 QA инженер (2 чел.)

Маркетинг:

 CMO

 PPC менеджер

Продажи:

 Руководитель отдела 

продаж

 Sales менеджер (2 чел.)

Поддержка:

 Руководитель отдела 

поддержки

 Support менеджер 

(2 чел.)

Другое:

 Юрист

 HR менеджер

Текущая команда состоит из 16-ти человек:

Разработка:

+ Product manager

+ UX/UI Дизайнер

+ Иллюстратор

+ Frontend dev. (2 чел.)

+ Backend dev.

+ QA инженер

+ Software  dev. (2 чел.)

+ Менеджер проектов 

(2 чел.)

Маркетинг:

+ CMO

+ PPC менеджер

+ WEB аналитик

+ SMM менеджер

+ Копирайтер (2 чел.)

Продажи:

+ Руководитель отдела 

продаж

+ Sales менеджер (5 чел.)

Поддержка:

+ Руководитель отдела 

поддержки

+ Support менеджер 

(6 чел.)

Другое:

+ Юрист

+ HR менеджер

Необходимо усилить команду, наняв еще 20 специалистов:
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ОЖИДАЕМЫЕ ПОКАЗАТЕЛИ

Цели и задачи на следующие 3 года
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1-й год 2-й год 3-й год

Ожидаемые операционные показатели
на следующие 3 года (млн. руб.)

Выручка

Роялти

Чистая прибыль

• привлечь инвестиции

• увеличить команду

• добавить 3 новые игры

• разработать ПОгод
1

• добавить 11 новых игр 

• захватить 30% рынка 

• получить 100 млн. руб. чистой 

прибылигод
3

• запустить партнерскую программу

• добавить 6 новых игр 

• выйти в окупаемость

• захватить 15% рынкагод
2
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1-й год 2-й год 3-й год
Квартал 1 Квартал 2 Квартал 3 Квартал 4 Квартал 1 Квартал 2 Квартал 3 Квартал 4 Квартал 1 Квартал 2 Квартал 3 Квартал 4

1 Увеличение штата сотрудников 

2 Подключить приём платежей с банк. карт 

3 Автоматизация массовых выплат 

4 Доработка административной панели 

5 Добавление новых игр: 5 шт. 

6 Создание SEO структуры для 5-ти игр 

7 Разработка маркетинговых кампаний для 5-ти игр 

8 Разработка десктопного ПО для юзеров 

9 Изменение формы регистрации продавцов 

10 Добработка Telegram-бота 

11 Разработка Discord-бота 

12 Переработка ЛК продавцов 

13 Переработка чата 

14 Геймификация профиля продавцов

15 Добавление функционала для прохождения процедуры КУС 

16 Настройка аналитики

17 SEO оптимизация сайта 

18 Добавление возможности вывода средств для Покупателей

19 Добавление персональных заказов 

20 Исправление багов, внедрение необходимых улучшений

21 Разработка административной панели ПО 

22 Внедрение системы лояльности 

23 Разработка витрины заказов 

24 Добавление новых игр: 6 шт. 

25 Создание SEO структуры для 6-ти игр

26 Разработка маркетинговых кампаний для 6-ти игр 

25 Разработка партнерской платформы 

26 Исправление багов, внедрение необходимых улучшений 

27 Разработка информацинного ресурса для SEO продвижения 

28 Добавление новых игр: 11 шт. 

29 Создание SEO структуры для 11-ти игр 

30 Разработка маркетинговых кампаний для 11-ти игр 

31 Исправление багов, внедрение необходимых улучшений

ROADMAP
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Переработка чата

1-Й КВАРТАЛ 2-Й КВАРТАЛ 3-Й КВАРТАЛ 4-Й КВАРТАЛ

ROADMAP

Переработка ЛК продавцов

Разработка Discord-бота 

Добработка Telegram-бота 

Изменение формы регистрации продавцов 

SEO оптимизация сайта 

Настройка аналитики

Добавление функционала для прохождения 

процедуры КУС

Геймификация профиля продавцов

Разработка административной панели ПО 

Исправление багов, внедрение необходимых 

улучшений

Добавление персональных заказов

Добавление возможности вывода средств для 

Покупателей

Разработка десктопного ПО для юзеров

Разработка маркетинговых кампаний для 5-ти игр 

Создание SEO структуры для 5-ти игр 

Добавление новых игр: 5 шт.

Доработка административной панели

Автоматизация массовых выплат

Подключить приём платежей с банк. карт

Увеличение штата сотрудников

1-й год: перечень задач и мероприятий
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1-Й КВАРТАЛ 2-Й КВАРТАЛ 3-Й КВАРТАЛ 4-Й КВАРТАЛ

ROADMAP

Исправление багов, внедрение необходимых 

улучшений

Разработка партнерской платформы

Разработка маркетинговых кампаний для 6-ти игр 

Создание SEO структуры для 6-ти игр 

Добавление новых игр: 6 шт.

Разработка витрины заказов

Внедрение системы лояльности

Разработка административной панели ПО

2-й год: перечень задач и мероприятий

3-й год: перечень задач и мероприятий

Исправление багов, внедрение необходимых 

улучшений

Разработка маркетинговых кампаний для 11-ти игр

Создание SEO структуры для 11-ти игр

Добавление новых игр: 11 шт.

Разработка информацинного ресурса для SEO продвижения
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Контакты

Дмитрий Зеленов

8 (926) 636-96-23 

business@boostbay.com 

Местоположение компании: г. Москва, 
ул. Измайловский вал 30с4

https://boostbay.com/

